b'Sseptembre 2023 > 28 janvier 2024

L]

is “MOMES
&)
o

: Par



Peuple’e de créatures de Iégende, cette exposition Observe bien ce tableau dans I'exposition : vois-tu cette femme
met en lumiere l'ceuvre d’un peintre de la cour flottant dans les airs qui porte deux grandes jarres déversant de I'eau

5 . - . qui se transforme en nuages ? Les couleurs, le mouvement, tout
aujourd’hui méconnu, Noél Coypel. Artiste : . . L

Sl v . y est lumineux et Iéger comme la rosée du matin qui est justement

marquant du XVII* siécle, il doit sa renommée le sujet du tableau. Il s’agit d’une allégorie, un langage visuel codé
a ses grands décors réalisés pour Versailles, qui permet de représenter une idée en image, et qui est trés en vogue
au Grand Trianon, et dans la salle des gardes au XVII° siécle, a une époque ou trés peu de personnes savent lire.
de la Reine. Tu pourras découvrir son art
de la couleur, la beauté de ses paysages
et son talent a manier l'allégorie,
un langage visuel dont nous
te parlerons plus loin.

REPERE AU MOINS

DEUX AUTRES ALLEGORIES
APROXIMITE DE CELLE-CI
ET CITE-LES. AIDE-TOI
DES TITRES

DES CEUVRES.

Au Grand Trianon, tu verras ses
peintures illustrant des épisodes
de la vie d’Apollon et d’'Hercule.
Deux figures auxquelles le roi
Louis XIV aimait a se comparer:
I'un évoquant la lumiére et la
beauté, l'autre, la force. Suis ce
parcours pour en savoir plus !

Intitulé La Rosée, ce tableau
est accroché au plafond
dans I'alc6ve du roi.




La plupart des peintures représentent Apollon ou Hercule a travers Retrouve ce tableau et I'esquisse

des épisodes delamythologie. Fréquemment représenté avec un présentée a proximité et observe

arc et des fleches qui rappellent sa victoire sur le serpent Python, les différences entrele projet dupeintre
Apollon apparait aussi avec une lyre car il est le dieu des arts et dela etlascénefinalementreprésentée.
beauté. Hercule, lui, est un héros humain mais il est si fort qu'il se voit On dirait que Coypel a changé d’idée
accorder 'immortalité par les dieux. en cours de route. Il s’agit d’Apollon

couronné par la Victoire apres la défaite
du serpent Python, mais celui-cia
presque disparu dans le tableau.

QUELLES SONT LES CARACTERISTIQUES
D’APOLLON ET D’HERCULE ?

TOUT EST MELANGE ! ATTRIBUE
A CHACUN LES SIENNES.

OBSERVE LE SERPENT
PYTHON DANS L’ESQUISSE.
A QUOIRESSEMBLE-T-IL ?

a un dragon ?
a un crocodile ?

a une tordue ?
par la Victoire

apres la défaite du
serpent Python.

Apollon couronné ‘

POUR DECOUVRIR

Ce tableau-ci fait référence a l'un

/y . : des derniers épisodes de la vie N
charn 1 d’Hercule. Tu peux 'apercevoir, CHAQ»U E»LETTRE Firk
; ; LA PRECEDENTE DANS
sur la gauche, avec samassue et sa UALPHABET.
peau de lion, alors qu’il accourt pour
Retrouve dans I'exposition ce tableau et observe dans cette scéne empécher Nessus d’enlever son
tout ce qui fait la touche de Noél Coypel: ici le peintre maitrise épouse Déjanire, sous prétexte de DFOUBVSF

I'aider a traverser le fleuve. Créature
delamythologie, Nessus présente
unedrdledeparticularité...

parfaitement lacomposition, les associations de couleurs,
le volume etle mouvement des drapés et des corps.

Hercule |
et Nessus

DEUX INTRUS
SE SONT GLISSES
PARMI LES DETAILS,
SAURAS-TU LES
RETROUVER?

une corne d’abondance
d Amalthée.

‘ Nympbhes présentant
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SOLUTIONS / Jeu 1: Les mois de Mars et de Septembre, I'Aurore, I'Equité, la Vigilance. Je
arc, lyre, art. Hercul e, vieux, humain, force, peaudelion, muscles, char. Jeu3:n"1. Jeu4: n°3et5. Jeu5: CENTAURE.
Jeu6:n°1Minerve, Jupiter, n°3 Mercure.
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