
 

pour les enfants
6-12 ans



À toi de jouer maintenant ! Ouvre bien tes yeux et tes oreilles, 
écoute attentivement ce que tu ressens, ce que te dit ton propre corps 
et plonge dans ce bain de rythme et de lumière. 

Bienvenue dans l’exposition Pulse, 
constituée d’installations audiovisuelles. 
Elles ont été conçues par le collectif 
1024, formé par les deux architectes 
Pier Schneider et François Wunschel. 
Ces architectes conçoivent des structures, 
non à l’aide de pierres, de briques 
et de ciment, mais avec des programmes 
informatiques et des composants 

électroniques... Cela donne des œuvres 
tour à tour envoûtantes, captivantes, 
énergisantes… Chaque chapitre 
de l’exposition explore ainsi une manière 
différente de donner corps à l’invisible,  l’invisible, 
de faire naître des émotions de faire naître des émotions 
et des sensations, et tout cela à l’aide de led et des sensations, et tout cela à l’aide de led 
(diode électroluminescente), de notes (diode électroluminescente), de notes 
et de lignes de code !et de lignes de code !

Entre dans le tunnel palpitant 
de Pulse, la première œuvre exposée, 
qui donne son nom à l’exposition. 
Pulse, comme le mot « pulsation », 
qui évoque les batt ements du cœur 
— cett e petite musique qu’on possède 
tous à l’intérieur, et qui change 
de rythme selon nos émotions. 

Prends quelques minutes 
pour ressentir l’œuvre, 
et essaie de capter 
tes propres battements.

PULSE
Imagine des créations dont les matières premières sont le son, la lumière 
et l’espace. Imagine que ces créations t’invitent à jouer avec elles, que ton être 
tout entier soit convié à cette fête et à ce partage — danser avec la lumière, 
vibrer avec la musique…
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RANDOM CONTROL 
(section Du code à la toile)

3 

2

SPACE BEAT (section Immersion)
44  THE WALKING CUBE 

(section Vivant)

CORE (section Dancefloor)

c - Un extrait  

de musique électro

Approche-toi des dessins composant l’œuvre Random Control : si tu regardes bien, 
tu distingueras des centaines de pixels, ces petits éléments en forme de rectangle 
qui sont l’unité de mesure des images numériques. Les architectures que tu vois 
sur ces dessins sont obtenues à partir des mêmes lignes de codes, et pourtant 
elles sont toutes différentes, et semblent bien réelles !

Entre dans la salle consacrée à l’œuvre Space Beat, une création conçue 
spécialement pour la Gaîté Lyrique. Autour de toi, des ondes sonores et lumineuses, 
en constant mouvement, se déploient dans un vaste espace. Laisse-toi flotter dans 
ce courant, expérimente-le de tous tes sens.

Les créations du collectif 1024 
ont toutes un lien au Vivant : 
le rythme qui évoque les battements 
de cœur, les flux de lumière 
rappelant la respiration… Certaines 
œuvres imitent même la nature 
au point d’évoquer une créature 
humaine ou animale, comme ce 
« cube qui marche », et qui semble 
aussi danser. C’est ce qu’on appelle 
le biomimétisme. 

b - Un chant 
d’oiseau

a - Un électrocardiogramme  

(qui enregistre les battements 

du cœur)

Te voilà devant un cube magique : 3 mètres de large, 3 mètres 
de profondeur, 3 mètres de haut, le tout parcouru de 81 tubes leds, 
qui pulsent au son de la musique.  Grâce à la bande-son imaginée 
par le célèbre DJ Laurent Garnier, l’œuvre Core fait revivre l’histoire 
des musiques électro depuis le tout début, il y a plus de 40 ans.  
Cette œuvre t’offre une expérience particulière : les jeux de lumière 
sont parfaitement en harmonie avec la musique, comme si le son 
devenait lumière, comme si notre vue et notre ouïe se confondaient… 
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Observe l’œuvre 
et devine, parmi 
ces dessins, lequel 
peut former un cube 
une fois qu’il est plié.

Relis ces trois graphiques à ce qu’ils représentent.
Petit indice : l’électrocardiogramme est très régulier,  
et le chant d’oiseau donne à voir des grappes de notes.

SENSATION
ILLUSION
LUMIÈRE
ÉMOTION
SON
ESPACE
MOUVEMENT
RYTHME
PULSATION
ARCHITECTURE

Repère et entoure 
dans cette grille 
les mots 
évocateurs 
du travail 
de 1024.

Dans cette grille, colorie en rouge les pixels qui portent le numéro 
1 et en bleu ceux qui portent le numéro 2. Une fois fait, un dessin 
caché apparaîtra. 
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Conception du dépliant 
 

 www.parismomes.fr. Conception  : Orianne 
Charpentier et Aïcha Djarir. Rédaction : Orianne Charpentier. Création graphique : Capucine 
Fouga. Coordination  : Aïcha Djarir. Les enfants doivent être impérativement accompagnés 
par des adultes qui prendront toutes les précautions pour leur protection, leur sécurité 
et leur surveill ance. Les Éditions Paris Mômes déclinent toute responsabilité en cas 
d’incident survenant lors de la participation au  jeu. © Felix Spell er ©  1024 architecture / Gil 
Lefauconnier / Emmanuel Gabily / Julie Guiches 

Dessine ta propre 
œuvre lumineuse.
Tu peux compléter ce dessin 
une fois rentré•e chez toi, 
en coll ant des matériaux 
de récup’ qui brill ent 
(papier aluminium, 
capsule…), afi n de donner 
une impression de lumière.

VORTEX (section Architecture)6
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SOLUTIONS
Jeu 2 : ce sont 
deux tours d’immeuble
Jeu 3 : grill e ci-contre
Jeu 4 :  b
Jeu 5 : 1 b, 2a, 3c

Atelier La Petite Fabrique x Pulse

Tous les samedis hors vacances scolaires 
et ponts à partir de janvier. 
Dès 6 ans • 15h - 16h30 • 7 €
Informations sur : gaite-lyrique.net

La Gaîté lyrique 

3bis, rue Papin
75 003 Paris 

À partir de 6 ans

Cett e install ation constituée de néons forme 
une sorte de feu d’artifi ce immobile, reliant 
deux bâtiments d’une ancienne caserne 
à Bordeaux. Ell e est à l’échell e d’une maison, 
et rappell e le premier métier des fondateurs 
de 1024, qui sont tous les deux architectes.


